第13章

例13-1  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.title("创建GUI演示")

w.geometry("250x100+100+100")

def show():   #定义按钮的回调函数

    lbl.config(text="Python程序设计")

#command属性指定按钮的回调函数show
btn=Button(w,text="显示",width=8,command=show)

lbl=Label(w,text="这是标签对象")

btn.place(x=100,y=30)    #设置按钮的位置

lbl.place(x=100,y=60)    #设置标签的位置

w.mainloop()           #进入主事件循环

例13-2  程序如下：

def btnf():

    Message(w,text='Python程序设计',width=200).pack()

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("200x60")

w.title("按钮操作演示")

btn=Button(w,text='显示',command=btnf)

btn.pack()

w.mainloop()
例13-3  程序如下：

def callChk():

    str="选择了"

    if v1.get()==1:

        str+="计算机！"

    if v2.get()==1:

        str+="自动化！"

    if v3.get()==1:

        str+="通信工程！"

    Label(w,text=str).pack()

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x120")

w.title("复选框操作演示")

v1=IntVar()

v2=IntVar()

v3=IntVar()

v1.set(1)     #设置复选框的状态

v2.set(0)

v3.set(1)

Checkbutton(w,variable=v1,text='计算机',command=callChk).pack()

Checkbutton(w,variable=v2,text='自动化',command=callChk).pack()

Checkbutton(w,variable=v3,text='通信工程',command=callChk).pack()

w.mainloop()
例13-4  程序如下：

def callRad():

    Message(w,text=v.get()).pack()

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("单选按钮操作演示")

v=StringVar()

v.set('1')

lst=['计算机','自动化','通信工程']

for i in range(3):

    Radiobutton(w,variable=v,text=lst[i],\

        value=str(i),command=callRad).pack()

w.mainloop()
例13-5  程序如下：

def colorChecked():    #改变标签文本颜色

    lbl.config(fg=color.get()) 

def typeChecked():     #改变文本字形

    if typeBlod.get()==1 and typeItalic.get()==0:

        lbl.config(font=("宋体",12,"bold"))

    elif typeItalic.get()==1 and typeBlod.get()==0:

        lbl.config(font=("宋体",12,"italic"))

    elif typeBlod.get()==1 and typeItalic.get()==1:

        lbl.config(font=("宋体",12,"bold","italic"))

    else:

        lbl.config(font=("宋体",12))

from tkinter import *

w=Tk()

w.title("复选框 & 单选按钮")

lbl=Label(w,text="Python程序设计!",height=3,\

    font=("宋体",12),fg='blue')

lbl.pack()

color=StringVar()

color.set('blue')      #设置默认选项

Radiobutton(w,text="红色",variable=color,value="red",\

    command=colorChecked).pack(side=LEFT)

Radiobutton(w,text="蓝色",variable=color,value="blue",\

    command=colorChecked).pack(side=LEFT)

Radiobutton(w,text="绿色",variable=color,value="green",\

    command=colorChecked).pack(side=LEFT)

typeBlod=IntVar()

typeItalic=IntVar()

Checkbutton(w,text="粗体",variable=typeBlod,\

    command=typeChecked).pack(side=LEFT)

Checkbutton(w,text="斜体",variable=typeItalic,\

    command=typeChecked).pack(side=LEFT) 

w.mainloop()
例13-6  程序如下：
from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("列表框操作演示一")
lb=Listbox(w)
for item in ['计算机','自动化','通信工程']:

    lb.insert(END,item)

lb.pack()

w.mainloop()
例13-7  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("列表框操作演示二")

v=StringVar()

lb=Listbox(w,listvariable=v,width=10,heigh=3)

v.set(('计算机','自动化','通信工程'))   #改变列表框的项目,元组与选项对应

Message(w,text=v.get()).pack()   #显示当前列表中的项目

lb.pack()

w.mainloop()
例13-8  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("列表框与滚动条绑定操作")

lb=Listbox(w)

sl=Scrollbar(w)

sl.pack(side=RIGHT,fill=Y)#side指定滚动条居右，fill指定充满整个剩余区域

#指定列表框的yscrollbar的回调函数为滚动条的set()方法

lb['yscrollcommand']=sl.set

for i in range(100,1000):

    lb.insert(END,str(i))

lb.pack(side=LEFT)   #side指定列表框居左

#指定滚动条的command的回调函数是列表框的yview()方法。

sl['command']=lb.yview

w.mainloop()
例13-9  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("200x50")

w.title("可选项操作演示")

v=StringVar(w)
v.set('自动化系')

om=OptionMenu(w,v,'计算机系','通信系','电气系','自动化系')

om.pack()

print(v.get())

w.mainloop()

例13-10  程序如下：

def change(value):      #改变文字大小的函数

    lbl.config(font=('仿宋',sl.get(),'bold')) #改变字体大小

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry('250x100')

w.title("刻度条操作演示")

lbl=Label(w,text='Python程序设计!',font=('仿宋',10,'bold'))

lbl.pack()

sl=Scale(w,from_=5,to=50,orient=HORIZONTAL,command=change)

sl.set(10)  #设置滑块起始位置

sl.pack()

w.mainloop()
例13-11  程序如下：

def entf():

    Label(w,text=v.get()).pack()

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("文本框操作演示")
v=StringVar()

Entry(w,textvariable=v).pack()

Button(w,text='显示',command=entf).pack()

w.mainloop()

例13-12  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("多行文本框操作演示")
t=Text(w)

t.insert(1.0,'0123456789')

t.insert(END,'\n')

t.insert(1.0,'ABCDEFGHIJ')

t.insert(2.0,'ABCDEFGHIJ')

t.replace(1.0,1.5,'ZZZZZ')

t.pack()

w.mainloop()
例13-13  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry("250x100")

w.title("框架操作演示")
f=Frame(w,bd=4,relief=GROOVE)

f.pack()

Checkbutton(f,text="计算机").pack()

Checkbutton(f,text="自动化").pack()

Checkbutton(f,text="通信工程").pack()

w.mainloop()
from tkinter import *

w=Tk()

Label(w,text="计算机").pack()

Frame(height=2,bd=1,relief=RIDGE).pack(fill=X,pady=5)

Label(text="自动化").pack()

w.mainloop()
例13-14  程序如下：

from tkinter import *

def callback1():

    c=Canvas(w,width=300,height=200,bg='white')

    c.pack()

    c.create_rectangle(50,50,200,100)

def callback2():

    c=Canvas(w,width=300,height=200,bg='white')

    c.pack()

    c.create_polygon(35,10,10,60,60,60)

def callback3():

    w.quit()

def callback4():

    print("Python is very useful.")

w=Tk()

w.title("菜单设计")

m=Menu(w)
w.config(menu=m)

plotmenu=Menu(m)

m.add_cascade(label="Plot",menu=plotmenu)

plotmenu.add_command(label="Rectangle",command=callback1)

plotmenu.add_command(label="Triangle",command=callback2)

plotmenu.add_separator()

plotmenu.add_command(label="Exit",command=callback3)

helpmenu=Menu(m)

m.add_cascade(label="Help",menu=helpmenu)

helpmenu.add_command(label="About...",command=callback4)

w.mainloop()
例13-15  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

w.geometry('250x100')  #改变w的大小为250x100

Lbl1=Label(w,text='北京',bg='yellow3')

Lbl1.pack(expand=1,side=LEFT,ipadx=20)

Lbl2=Label(w,text='天津',bg='red')

Lbl2.pack(fill=BOTH,expand=1,side=LEFT,padx=10)

Lbl3=Label(w,text='上海',bg='green')

Lbl3.pack(fill=X,expand=0,side=RIGHT,padx=10)

w.mainloop()

例13-16  程序如下：

from tkinter import *

w=Tk()

var1=IntVar()

var2=IntVar()

Label(w,text="姓名").grid(row=0,column=0,sticky=W)

Label(w,text="住址").grid(row=1,column=0,sticky=W)

Entry(w).grid(row=0,column=1)

Entry(w).grid(row=1,column=1)

lframe=LabelFrame(w,text='性别')

radiobutton1=Radiobutton(lframe,text='男',variable=var1)

radiobutton2=Radiobutton(lframe,text='女',variable=var2)

lframe.grid(sticky=W)

radiobutton1.grid(sticky=W)

radiobutton2.grid(sticky=W)

photo=PhotoImage(file="e:\\mypython\\photo.png")

label=Label(image=photo)

label.image=photo

label.grid(row=2,column=1,sticky=W+E+N+S,padx=5,pady=5)

w.mainloop()

例13-17  程序如下：

from tkinter import *

def Msg():

    top=Toplevel(width=400,height=200)

    Label(top,text='Python').pack()
w=Tk()

Button(w,text='OK',command=Msg).pack()

w.mainloop()

例13-18  程序如下：

from tkinter import *

def callback(event):

    print("clicked at",event.x,event.y)

w=Tk()

w.bind("<Button-1>",callback)

w.mainloop()
例13-19  程序如下：

from tkinter import *

def callback(event):

    print("Python")

w=Tk()

b1=Button(w,text="OK1")

b2=Button(w,text="OK2")

b1.bind_class("Button","<Button-1>",callback)

b1.pack()

b2.pack()

w.mainloop()
例13-20  程序如下：

from tkinter import *

def callback(event):

    print("Python")

w=Tk()

b1=Button(w,text="OK1")

b2=Button(w,text="OK2")

l=Label(w,text="OK3")

b1.bind_all("<Button-1>",callback)

b1.pack()

b2.pack()

l.pack()

w.mainloop()
例13-21  程序如下：

from tkinter import *

def show1(event):

    print("pressed",(event.char).lower())

def show2(event):

    print("pressed",(event.char).upper())

w=Tk()

b1=Button(w,text='OK1')

b1.bind('<Key>',show1)

b2=Button(w,text='OK2')

b2.bind('<Key>',show2)

b1.focus_set()

b1.pack()

b2.pack()

w.mainloop()
例13-22  程序如下：
from tkinter import *

from tkinter.ttk import *

#将框架（Frame）的共同属性作为默认值，以简化创建过程

def my_frame(master):

    w=Frame(master)

    w.pack(side=TOP,expand=YES,fill=BOTH)

    return w

#将按钮（Button）的共同属性作为默认值，以简化创建过程

def my_button(master,text,command):

    w=Button(master,text=text,command=command,width=6)

    w.pack(side=LEFT,expand=YES,fill=BOTH,padx=2,pady=2)

    return w

#将数字串最末的字符删除并返回

def back(text):

    if len(text)>0:

        return text[:-1]

    else:

        return text

#利用eval函数计算表达式字符串的值

def calc(text):

    try:

        if sep_flag.get()==0:

            return eval(del_sep(text))

        else:

            return add_sep(str(eval(del_sep(text))))

    except (SyntaxError,ZeroDivisionError,NameError):

        return 'Error'

#向参数传入的数字串中添加千位分隔符，分三种情况：纯小数部份、

#纯整数部份、同时有整数和小数部份。由于字符串是不可改变的，所以

#先由字符串生成列表，以便执行insert操作和extend操作，操作完成后

#再由列表生成字符串返回
def add_sep(text):

    dot_index=text.find('.')

    if dot_index>0:

        text_head=text[:dot_index]

        text_tail=text[dot_index:]

    elif dot_index<0:

        text_head=text

        text_tail=''

    else:

        text_head=''

        text_tail=text

    list_=[char for char in text_head]

    length=len(list_)

    tmp_index=3

    while length-tmp_index>0:

        list_.insert(length-tmp_index,',')

        tmp_index += 3

    list_.extend(text_tail)

    new_text=''

    for char in list_:

        new_text+=char       

    return new_text

#删除数字串中所有的千位分隔符

def del_sep(text):

    return text.replace(',','')

#开始计算器界面的实现

wind=Tk()

wind.title("简易计算器")   #设置主窗口标题

main_menu=Menu(wind)   #创建最上层主菜单

#创建“计算”菜单项，并加入到主菜单

calc_menu=Menu(main_menu,tearoff=0)

calc_menu.add_command(label='退出',command=lambda:exit())

main_menu.add_cascade(label='计算',menu=calc_menu)

#创建“视图”菜单，并加入到主菜单，其中“显示千位分隔符”菜单项

#是一个Checkbutton
text=StringVar()

sep_flag=IntVar()

sep_flag.set(0)

view_menu=Menu(main_menu,tearoff=0)

view_menu.add_checkbutton(label='显示千位分隔符',variable=sep_flag,\

    command=lambda t=text:t.set(add_sep(t.get())))

main_menu.add_cascade(label='视图',menu=view_menu)

wind['menu']=main_menu     #将主菜单与主窗口wind绑定

#创建文本框

Entry(wind,textvariable=text).pack(expand=YES,fill=BOTH,\
    padx=2,pady=4)

#创建ttk子模块的Style对象，设置按钮内边距

style=Style()

style.configure('TButton',padding=3)

#创建第一行三个按钮

fedit=my_frame(wind)

my_button(fedit,'Backspace',lambda t=text:t.set(back(t.get())))

my_button(fedit,'Clear',lambda t=text:t.set(''))

my_button(fedit,'±',lambda t=text:t.set('-('+t.get()+')'))

#创建其余四行按钮，每行四个

for key in ('789/','456*','123-','0.=+'):

    fsymb=my_frame(wind)

    for char in key:

        if char=='=':

            my_button(fsymb,char,\

                lambda t=text:t.set(calc(t.get())))

        else:

            my_button(fsymb,char,\

                lambda t=text,c=char:t.set(t.get()+c))

wind.mainloop()
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